
¡Enhorabuena por 
tu nueva mascota!

Tira otra vez por poner
 el chip de identificación

Retrocede 2 casillas por
no limpiar el arenero
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Avanza dos casillas
por ponerle las vacunas

Ha enfermado por no 
cuidarlo, vuelve a la 1
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Tira 2 veces por
esterilizar a tu mascota

Tira 2 veces por llevarlo a 
que le corten las uñas

1. Recorta este desplegado.
2. Pliega por la línea de puntos para
crear las caras.
3. Dobla las pestañas y pégalas al
interior.
4. ¡Lánzalo!

1. Si caes en una casilla rosa debes
avanzar hasta la siguiente que sea
igual (de mascota a mascota y tiro
porque me toca).
2. Las casillas de veterinario te dan
turnos o te dejan avanzar.
3. Sigue las indicaciones de aquellas
casillas con círculos azules: con las
conductas positivas puedes avanzar, si
no lo son perderás un turno, retrocederás
o volverás al principio juego.

CONSTRUYE TU DADO

RECORTA LAS FICHAS

NORMAS DEL JUEGO

MINISTERIO
DE AGRICULTURA, PESCA
Y ALIMENTACIÓN

GOBIERNO
DE ESPAÑA
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Pierdes turno por darle 
comida no adecuada

Pierdes 2 turnos por no 
recoger las heces

Felicidades has llegado al final del viaje y 
tu mascota ha tenido una vida muy feliz
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